XI. ROCNIK MAFIE, 2016
Poradatel: Junak — Cesky skaut, skautské stfedisko Fidelis et Fortis Kamenice nad Lipou
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MAFIE - The Hats

Zakladni informace k organizaci akce

Termin:

Zacatek
akce:

Konec akce:
Cas hry:

Co s sebou a
na sebe:

Centralni
misto:

Volny
program:

Prespani v
klubovné
VALCHA

Bezpecnost:

Kontakty:

Sobota 12. 3. 2016
16:00 (registrace, rozdéleni do rodiny a sboru, zopakovani pravidel)

- pokud Zjistite, Ze se na akci nedostanete Uplné véas, tak to napiste Capovi
(kontakt viz niZe).

20:30 (vyhodnoceni a rozdani placek)
17:00 — 19:45

Mafiansky styl oble€eni + klobouk, pfipadné v kombinaci;
10 K¢ na uplatky :-)

Piaristické namésti v Ceskych Budé&jovicich (misto zagatku, konce, informaéni i
zdravotnické centrum, bude zde zarover mozné si odloZzit véci).

Po konci akce je jiz program v rezii samotnych G¢astniku.

DESKOHRANNI pro prespavajici — VyuZijme veder k seznameni s ostatnimi a
navazani novych pratelstvi — kazdy prespadvajici tym si musiimize privézt svoji
oblibenou deskovku! V cca 21:30 zane ve spoleCenském sale ¢ajovna s hranim
oblibenych deskovek oddil(.

Pravidla pro ubytované: Na ValSe jsme hosté! Oddily z Vavéhy nas laskavé pusti do
svych kluboven a tak se podle toho chovejme. Kazdy oddil opusti svoji klubovnu ve
stejném a lepSim stavu, nez i prevzal (vSichni po sobé zametou/vysaji a nabytek daji
na plvodni misto). Kazdy oddil pomUze i s Uklidem spoleénych prostor (zameteni
chodby, spole¢enky — Info o pomoci dostanete od Martiny/Cépa nebo Voijty).

Vederka je ve 24:00 — od té doby se muizete bavit maximalné ve spoléence, ale
v klubovnach & na chodbé se udrzuje klid a TICHO!

V ramci MAFIE a ubytovani nebude tolerovan zadny alkohol ani ziskané promile
v ramci jeho konzumace © — takovy uc€astnik bude vylou€en ze hry i z moznosti se
ubytovat.

Kazdy ucastnik hry dodrzuje zakladni pravidla silniéniho provozu a skautské zakony!

Zodpovédnost za hrace mladsi 18 let maji jejich vidci oddilt i plnoleti zastupci.
Hraci pod 13 let (v€etné) se nesmi pohybovat v ramci hry samostatné (minimalné ve
dvojici).

Jakékoliv problémy v ramci hry se hlasi na stanovistich dealerti nebo na centralnim
misté (Piaristické namésti). Pripadné se telefonicky kontaktuji organizatori.

Organizatori si vyhrazuji pravo vyloucit kohokoliv ze hry v pfipadé, Ze by doslo k ohrozeni
bezpecnosti ¢i hrubému poruseni skautskych zakond.

Hlavni organizator: Cap - 724 938 125, jan.cap.smrcka@skaut.cz
Zastupce: Pepa — 736 677 111
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Poradatel: Junak — Cesky skaut, skautské stfedisko Fidelis et Fortis Kamenice nad Lipou

Pravidla hry

Cil mafianskych rodin:
Cil policie:

Obchodovani:

Chytani/okradani/nic¢eni:

Bezpec€né zény:

Dodrzovani ¢asu hry:

Jak probiha hra:

Rodina Cosinii

Heslo rodiny:
Draco dormiens nunguam
titillandus

Rodina Tataglid

Heslo rodiny:
Salve et solve
(Bud'zdrdv a zaplat)

G

1936 - 2016

Vydélat co nejvice dolart za paSované zbozi. Zabit Dona
nepratelské rodiny.

Zabavit zbozi mafianim a zpétné ho prodat za co nejvice
dolarti, odhalit zradce.

Probiha pouze s dealery, ktefi davaji/pfijimaji zbozi a zapisuji
stav penéz do karet hrac¢am.

Probiha dotekem na celém uzemi hry mimo bezpecné zony.

Na 10 - 15 metrt od dealera (jakékoliv nejasnosti ve vzdalenosti
rozhoduje dealer).

VSichni hraci musi dodrzovat dohodnuté éasy (hlavné konec
hry), za poruSeni mlze byt hra¢ penalizovan odebranim
vydélanych penéz.

Ve hfe je pét riznych skupin. Dvé mafianské rodiny
(Tatagliovci a Cosinovci), které bojuji proti sobé a dvé policejni
jednotky (Federalni a Metropolitni), které si konkuruji a bojuji
proti mafii. Posledni skupinou jsou zabijaci, ktefi jsou neutralni a
najimaiji si je pouze rodiny.

Kazdy mafian &i policista je oznacen barevnou paskou Ci
blika¢kou v barvé jeho rodiny &i sboru. Najemni vrazi a dealefi
nemaji zadné oznaceni.

Jednotlivi hraci se zastavuji (chytaji/okradaji/itoCi na sebe)
dotekem.

Kazda postava hry je ¢lenem néjakeé skupiny a za€ina se svoji
hraci kartou a vlastnostmi, které ma na ni napsané (viz pfiloha
1. Role ve hie). Tyto vlastnosti davaji hraci néjakou vyhodu &i
zamérfeni ve hfe. Na karté je také uvedena pocatecni financni
¢astka, za kterou maze hra¢ nakupovat. Cilem kazdého hrace je
tuto ¢astku zvétsit (Sikovnym nakupem a prodejem). Karta také
hraci ur€uje, kolik kust zbozi mize mit maximalné u sebe.

Na hracim uzemi je pét ,,stalych* dealerskych stanovist’

a jedno pohyblivé stanovisté. Pouze na téchto stanovistich Ize
u dealeri nakupovat a prodavat pasované zbozi. OvSem jen

v pfipadé, Ze mate na hlavé kilobouk!

Zde se také hlasi jakékoliv problémy ve hre!

Dealefi prodavaji celkem pét druha zbozi (sughero (korek), 7
diva svéta, zlato, cukr, skautské viadce). U kazdého dealera je
mozno nakoupit a prodat jakékoli z téchto péti druhu zbozi
(pokud nedojde). Nakupni/prodejni ¢astka jednotlivych druhd
zbozi se vSak na stanovistich [isi.
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XI. ROCNIK MAFIE, 2016
Poradatel: Junak — Cesky skaut, skautské stfedisko Fidelis et Fortis Kamenice nad Lipou

Cech dealert

Heslo cechu:

Cacacio matutina est tamgquam

medicina
(Ranni stolice je jako lék)

Federalni policie

Heslo sboru:
Omnia mentiunt
(VSichni IZou)

Metropolitni policie

Heslo sboru:
Ante portam inferam
(Pred branou pekelnou)

Cech zabijaku

> 4

Heslo cechu:
Nil mortify sine lucre
(Bez placeni neni zabijeni)

1936 - 2016 @

To znamena, ze dobfi mafiani a rodiny si zjisti, kde se jaké zbozi
nejlevnéji nakupuje a nejdraze prodava. Tim vydélavaji nebo
také prodélavaji penize. Tyto informace si mohou koupit/ziskat
od dealeru.

Zadny mafian nemGze klesnout pod minimalni éastku 50$ (tato
Castka mu zustane vzdy, i kdyby Spatné hospodafil a prodélal
vice).

Nepfitelem vSech mafianu jsou policisté, ktefi je chytaji a jsou
vétSinou oznaceni ¢ervenou nebo zelenou blikackou, pfipadné
paskou na ruce. Pokud je mafian chycen policistou musi mu
odevzdat své zbozi. | policisté vS8ak maji na karté oznacenou
maximalni nosnost, kterou se musi fidit. Takto ziskané zbozi
pfedavaji/prodavaji na dealerskych stanovistich (v zargonu
policistt to ukladaji do skladi ©) a do karty se jim zapisuje
finan&ni hodnota. Policisté chtéji zabavit zbozi za co nejvyssi
hodnotu penéz (v zavéru vySSi nez konkurencni kolegové).

Mezi policisty pracuji zradci z kazdé rodiny (v kazdé policejni
jednotce jeden). Ty si rodina urCuje poté, co si rozdéli své role
na zaCatku hry. To znamena, Ze hrac, ktery je zvolen za zradce
urcité rodiny tuto roli nesmi odmitnout a hraje tajné pro danou
rodinu (viz pfiloha 1. Role ve hfe).

Policisté maji, jako jeden z ukolu odhalit a zlikvidovat zradce ve
svych fadach (tim uskodi mafianiim a policie ziska odménu).

Najemni zabijaci jdou najmout (za penize &i za zbozi) pfimo na
ulici (tim, ze je potkate a oslovite). Zabijaci mohou znicit
jakéhokoliv hrace (mafiana i policistu, mimo velitele policie) a
muze si je najmout kdokoliv z mafiant (jednotlivec i skupina),
policisté najimat zabijaky nemohou.

Za zni€eni hrace se povazuje likvidace vydélanych penéz (u
paseraku, pistolnikd) ¢i pfepsani hracovych penéz na ucet
rodiny (od policisty) nebo zni¢eni funkce (Don, Assasin a
policejni zradce se méni na odpadlika, viz pfiloha 1. Role ve
hre).
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BONUS 8o MINUTY
20 minut temnoty

Na pocest 8o vyroci od zalozeni prvni skautské druziny v Kamenici nad Lipou se

v letosnim ro¢niku objevi 20 temnych minut, které moznd zmeénti cely prubéh hry. Pro¢
zrovna 20? Odpovéd je jednoduchd. Na pripominku 100 vyro¢i skautingu v Ceskych
Budéjovicich totiz dojde k ukonceni této cdsti.

V 80 minuté hry (bude oznagena hvizdem pistal dealert a zabijaku) se ve hie objevi
novy druh zboZi a vSichni hraéi si budou muset sundat sve klobouky.

Nové zbozi budou distribuovat jak dealefi, tak zabijaci. ZboZi bude levné a zaroven
bude mit mnohem vysS8i prodejni hodnoty nez vSechno, co jste do té doby kupovali.

VSichni odpadlici (odstranéni Doni, Assassinové €i policejni zradci) se vraci ze
zahrobi a hraji svoji plvodni roli. Pokud je vSak v tomto ¢ase opét nékdo odstrani,
tak se stavaji odpadliky jiz do konce hry.

Policisté v této fazi mohou nové zbozi také nakupovat pfimo u dealer(i/zabijakl a
stejné tak ho i prodavat (upozorfiujeme, Ze je to korupCni a protizakonné). Nemusi
tedy jen chytat mafiany, ale mohou svym sbortiim trochu jednoduseiji pfilepSit na
penzi.

Ve 100 minuté hry (bude oznacena hvizdem pistal dealer(i a zabijak() je konec
temné faze. VSichni hraci si opét nasadi klobouky. A hra bézi podle standardnich
pravidel (zadné specialni zboZzi, Doni/Assassinové atd. se opét stavaji odpadliky —
pokud jimi byli i pfed zaCatkem temné faze, policie opét chyta jen zloc€ince).
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